
나는 지역 전기에너지 정책 전문가다!

-미래 10년 전기에너지 발전정책 
시뮬레이션 대회-

feat : 오일남 할아버지

(오징어 게임)
박*석 교사(서울대신중)



3가지 환경 딜레마(Dilemma) 상황

이러지도 못하고 저러지도 못하는 곤란한 상황





[지난 시간 -사전 설문조사]
전기에너지 발전에 대한 환경 인식 조사



[게임방법 설명] –자신의 선택에 따라 달라지는 결과



[참고] 샘플데이터에 의한 시뮬레이션



[참고] 샘플데이터에 의한 시뮬레이션



게임 시작합니다.
1라운드 입력하세요.





[활동지 완성]

1. 사전 선택에서의 자신의 예측, 게임의 결과

에 대해서 쓰시오.



[활동지 완성]

2. 나는(우리 팀은) 어떤 전략으로 임했는 지를 
쓰고, 그런 전략을 세운 이유를 쓰시오. 

(전략의 예 : 이익 중시, 지구온난화 방지, 미세
먼지를 적게, 방사능 오염 적게 등)



[활동지 완성]

3. 게임의 결과 3가지의 환경 위기는 지구 멸
망의 한계치에 어느 정도 근접 또는 초과하고 
있습니까? (매우 근접, 약간 근접, 초과 등)



[활동지 완성]

4. 이 시뮬레이션 게임 활동의 결과 환경 오염은 지
구에 회복할 수 없는 위험의 상태로 빠지게 할 수 
있습니다. 당신은 실제 생활에서도 시뮬레이션 게
임 활동과 마찬가지로 지구가 회복할 수 없는 위험
의 상태(최대 지구 멸망)에 빠지게 될 것이라고 생
각하는가? 아니면 지구 멸망에 이르지 않을 것이
라고 생각하는가?



[활동지 완성]

5. 라운드가 진행될수록 방사능 위험도 증가, 
미세먼지 위험도 증가, 지구온난화로 인한 위
험도 증가 등으로 인해 지구가 큰 피해를 입힐 
수 있는 상황이 되어갔지만 이에 대한 대처를 
발빠르게 하지 못했습니다. 왜 그랬다고 생각
합니까?



[활동지 완성]

6. 이 시뮬레이션 게임 속에서 ‘상위 팀에게 주
어지는 포상’은 실제 생활로 비유하면 어떤 상
황과 같을까요? 

그리고 상위 팀에게 주어지는 포상이 게임에 
어떤 영향을 미쳤다고 생각합니까?



[다음시간 공지] 자신의 의견 논술



[다음시간 공지] 해결책 제시



수업 마치겠습니다.



사전 설문조사

-설문에 근거한 
자료 분석과

 기초 데이터 
설명

10분

미래 전기에너지 발전 정책대회 일정

본 시뮬레이션 게임

전기에너지 발전 
정책

(총 10라운드)

1~5라운드(함께) : 15분

6~10라운드(각자) : 10분

대회 후
활동지 정리

와 토론

10분

1. 2. 3.



[☞ 우승조건 : 지구가 멸망하지 않았을 경우에는 총 이익이 가장 많은 순으
로 우승

[☞ 총 이익이 (-)인 경우에는 무조건 우승에서 배제.

[☞ 미세먼지, 지구온난화, 방사능으로 지구 멸망 등이 발생했을 때
(1) 미세먼지 과다로 지구 멸망 : 미세먼지를 가장 적게 배출한 팀 순서로 
우승
(2) 지구온난화로 지구 멸망 : 지구 온난화 기여량이 가장 적은 팀 순서로 
우승
(3) 방사능 위험으로 지구 멸망 : 방사능 위험도 기여량이 가장 적은 팀 순
서로 우승

[우승조건]



[사전 설문조사 결과 분석 및 비교]
전기에너지 발전에 대한 환경 인식 조사

https://docs.google.com/spreadsheets/d/1Qx-_8HmGyEfWoQ3wLqbP42YVzjthaWrzCwknQ1Tvvo8/edit#gid=1486253600

https://docs.google.com/spreadsheets/d/1Qx-_8HmGyEfWoQ3wLqbP42YVzjthaWrzCwknQ1Tvvo8/edit#gid=1486253600


[사전 설문조사 결과 비교]



[사전 기초작업]
각 발전단가에 따른 이익량 분석과 효율적 
발전방식 선택



[게임배경 설명]

전 세계적인 이산화탄소 배출 규제 및 자동차 매연 감축 협정으로 인해 전기 발전 
산업은 딜레마에 빠져 있습니다. 환경 규제를 피하기 위해서는 친환경적인 발전을 
하면 되겠지만 생산단가가 너무 비싸 이익을 낼 수가 없기 때문입니다. 그나마 잘 
운영만 된다면 환경 오염은 덜하면서 저렴한 가격에 전기를 생산해낼 수 있었던 원
자력 발전마저 2011년 일본 원전 폭발 사고로 안전성에 의문이 제기되어 원전 폐
기 정책을 펴고 있는 중입니다. 태양광과 풍력 등의 신재생에너지는 아직까지는 생
산단가가 너무 비싸지만 어쩔 수 없이 손해를 감수하고서라도 친환경으로의 에너
지 정책 전환을 해야 할 지도 모릅니다. 더구나 2031년에는 전기자동차만 허용되
도록 예고 되고 있어 전기 사용량은 나날이 증가할 것으로 예상됩니다. 이렇게 복
잡한 전기 생산과 사용 문제를 해결하기 위한 가장 효율적인 발전 정책 포트폴리오
는 어떻게 될까요?



전기에너지 발전 정책대회 후~~~



-CO2과다 배출로 인한 지구온난화

-미세먼지배출로 인한 대기오염

-원자력 발전 가동으로 인한 방사능 유출 위험

뛰어넘어야 할 3가지 고비

미래 전기에너지 정책 전문가들이
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